Ustaw si¢ tak, by litera byla przy lewym ramieniu
i kroki odmierzaj w wielkim skupieniu.
Zsumuj liczby zebrane, tylko bez wyméwki!

Powigksz teraz wynik o liczbe nég widzianej mréwki.

NEREAERENCNE

Za tyle krokéw, przy Twym prawym ramieniu,
skarb znajduje si¢ w wysokiego deba cieniu.

Pod wielkim korzeniem Twdj skarb jest schowany
i wnet w Twe rece bedzie on oddany.
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GDZIE TO JEST?

Quest znajduje si¢ w Jakubowie Lubiniskim, przy drodze Chocianéw
= Przemkéw. Trasa questu rozpoczyna si¢ przy wejsciu do Skansenu
maszyn i urzadzen rolniczych, w Zagrodzie Edukacyjnej ,Swierkowe
Zacisze”.

TEMATYKA

Trasa questu prezentuje zwierzeta, ktére mozna spotka¢ w najblizszej
okolicy.

JAK SZUKAC SKARBU?

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazéwek. Przyda Ci sig
umiejetnos¢ rachowania. Jak bedziesz uwazny i znajdziesz wszystkie
zwierzeta §wierkowego zacisza, to w nagrode skarb Ci bedzie dany.

CZAS PRZEJSCIA: 20 minut

vesty’

WYPRAWY ODKRYWCOW

Quest dostepny réwniez w aplikacji mobilnej
Questy - Wyprawy Odkrywcéw na Android i i1OS
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Android

Wiecej informacji o Questach znajduje si¢ na

www.QUESTY.com.pl

.Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie”.
Lokalna Grupa Dziatania ,Wrzosowa Kraina” wspoétfinansowana jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
poddziatania: 19.3 Przygotowanie i realizacja dziatan w zakresie wspétpracy z Lokalng Grupg Dziatania
pn. ,Promocja Regionéw poprzez Aktywna Turystyke”.

Program Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014 - 2020.
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Wigcej informacji na Portalu z Aktywna Turystyka:

www.wrzosowakraina.pl



START

Witaj serdecznie w $wierkowym lesie,

w ktérym echo daleko sie niesie.

Przy bramie do skansenu wyprawa si¢ zaczyna.
Zapewniam, ze dzi§ usmiechnieta bedzie Twa mina.

Beda zwierzeta, beda tez ptaki,

bo to jest sprawdzian nie byle jaki.
Trasa nie dtuga, cickawa droga,

a na jej koricu czeka nagroda.

Majac brame przy lewej nodze swej,
droga, w kierunku lasu, udaj sie. Hej!
Na skraju lasu spotkasz konia,
piekny i silny, moc jak u stonia.

Kazdy na wsi o rumaku marzy,

to najwickszy pomocnik gospodarzy.

1dz dalej, przy plocie, po prawej stronie,

ssak z lewej zaraz uderzy w Twe jasne skronie.

Nie jest kochany przez wiekszo$¢ ludzi,

a jemu w zyciu si¢ wcale nie nudzi.

Bo zjada inne zwierzatka - nie lubiane przez czlowicka
i na nagrodg za t¢ przystuge od nikogo nie czeka.

Policz liczbg liter z nazwy zwierzatka mitego

i ta liczba wpada do kratki madry kolego.

Dalej przed siebie i znowu przy lewym ramieniu,
ptaka zobaczysz nad glowa w oka mgnieniu.

Siedzi na drzewie - to lekarz w lesie,
zjada robaki i szyszki przyniesie.
Stuka i puka od rana do pézna,
lesna stotéwka to jego kuznia.

Ile razy literka ,.i” w nazwie wystepuje?

Niech ta liczba do kratki szybko wskakuje.
Dalej do przodu - na prawo widaé wiewiérke,
po drzewach skacze, na dét i w gérke.

Ma pigkny ogon, jak dtuga wieche,
najbardziej lubi zjada¢ orzechy.

Dalej przed siebie, droga w glab lasu,
uszanuj to miejsce, nie réb hatasu.

Grozne spojrzenie wielkiego ptaka,
to tez jest duma kazdego Polaka.
Wysoko on lata i w chmurach znika,
to symbol i godlo orta bielika.

Jeszcze paredziesiat korkéw i droga na prawo,
do tabliczki kolejnej podskocz zwawo.

Jest bardzo silna i pracowita,

mréwka, co w duzym mrowisku znika.

Pracuje non stop, a nie na godziny,

dla czlowieka jest wzorem pracy i dyscypliny.
Zadanie nastepne jest przygotowane:

ile nég mréwka ma zaprezentowane?

Rozejrzyj sic wokét i poszukaj ptaka,

na ktérego widok gryzonie daja drapaka.
Symbol madrosci to nasza sowa,

posréd galezi czgsto si¢ chowa.

Lata cichutko, przewaznie noca,
emanuje spokojem i wielkg moca.
Patrz dalej, kto teraz bedzie?
Ryje i zjada smaczne zoledzie.

Pysk ma ogromny, poznamy go w mig,
przeciez to znany w tym lesie dzik.
Na widok duzego czy malego dzika,

najwickszy chojrak na drzewo zaraz zmyka.

Kierunek obierz na droge, ktéra dzigciola ,widziata”,
i przy ktérej tabliczka z orlem nad glowa wisiata.

Za orlem, na sciezke skre¢ prawo - nie w lewo,

i do przodu maszeruj — nie wejdz tylko w drzewo.
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Poprowadza Cie wstazeczki kolorowe na drzewach zamieszczone,

a przez zwierzeta Twe nogi beda dalej prowadzone.
Wypatruj nad glowami, z jednej czy drugiej strony,
kolejnymi zwierzetami bedziesz zachwycony.

Groznie wyglada i szczerzy kly,

gdy cicho przejdziemy, nie bedzie zty.
Pamigtac trzeba go z bajki,

wilk to pies dziki, nie byle jaki.

Oczy ogromne, nad nimi mate r6zki,
szybko ucieka, cho¢ chude ma nézki.
Moze koziolek a moze jeled,

zniknie nam z oczu, schowa si¢ w zielen.

Duze ma uszy i siedzi w krzakach,
to przeciez znana postaé szaraka.
Szare futerko i staje ,stupka”,
trawa, warzywa to jego zupka.

Mieszka w muszelce — tym swoim domku,
i woko! siebie nie robi porzadku.

Wielu si¢ zaje¢ weale nie ima,

podjada rogliny i to jest slimak.

W norze pod drzewem, tam sobie mieszka.
Lisek chytrusek to nasz kolezka.

Czasem jest rudy, a czasem bury,

czesto sasiadom policzy kury.

Kolce ma ostre, niby igietki,

jest tajemniczy i jest niewielki.

Maty przyjaciel w naszych ogrédkach,
jezyk wesoly na krétkich nézkach.

Kumka wesolo i szuka wody,
tapie owady, nie robi szkody.
Spotka¢ gromade to fajna gratka,
zielona, szara, to nasza zabka.

Z drzewa spoglada tlusciutka $winka,
wesole oczka 1 §mieszna minka.

By zeszla z drzewa reke jej podasz,
bo dba o $winke dobry gospodarz.

Dziwny to widok, na drzewie rybka,
pomyslmy chwile - refleksja szybka.
Wozielismy udzial w lesnej zabawie,

rybka powinna znalez¢ si¢ w stawie.

Ta liczba do kratki pasuje na sto dwa.
Troche zmeczeni, lecz rado$é szczera,
cho¢ nogi bola, duma rozpiera. 4

A ile tusek na grzbiecie rybka ma? D

Za nami fajna lesna przygoda,
w ukrytej skrytce czeka nagroda.
Na pobliskim plocie szukaj bialej litery,

ktéra na niebieskim kwadracie wisi bez kozery.




