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Zsumuj liczbg dzi$ przez Ciebie zebrane

i juz cyfry AB kodu masz na tacy podane.
Do wyniku dodaj ,trzecia’ i ,,czwarty” dokladnie
i ostatnie cyfry CD kodu wpadaja tadnie.

Pieczatke przybij na karcie questu Twojego,
mozesz by¢ dumny z siebie, wytrwaly kolego.
A teraz, jak czas masz, to uprawiaj wedkowanie
lub wypozycz sprzet i wez si¢ za ptywanie.

Opickun questu:
Urzad Gminy w Kunicach

Opracowanie:
Krzysztof Szustka - Fundacja Calamita (trener Questéw | Wyprawy Odkrywcéw)
Zdjecia:
Krzysztof Szustka, Krzysztof Sztaba
Wydaweca:

Stowarzyszenie Lokalna Grupa Dziatania ,Wrzosowa Kraina”
ul. Trzebnicka 7a-7b, lok 4/2
‘W ramach Projektu Wspétpracy
pn. ,Promocja Regionéw poprzez Aktywna Turystyke”

Rok wydania: 2019 r.
Naktad: 1000 sztuk

) wrorMACIA 0 QUESCIE

GDZIE TO JEST?

Kunice znajduja si¢ na wschéd od Legnicy, na trasie Legnica
— Prochowice. Quest zaczyna si¢ na parkingu przy ulicy
Stonecznej w Kunicach, w poblizu siedziby Gminnego gs’rodka
Kultury i Sportu.

TEMATYKA

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazéwek i wykonywanie
polecen. Badz uwazny i licz dokladnie. A zebrane liczby
niezbedne beda do otwarcia skarbu. Powodzenia!

JAK SZUKAC SKARBU?

Trasa questu prowadzi wokét Jeziora Kunickiego. Poznasz
jego najwicksze atrakcje oraz zobaczysz, jak jest wokot
zagospodarowane.

CZAS PRZEJSCIA: 40 minut

vesty’

WYPRAWY ODKRYWCOW

Quest dostepny réwniez w aplikacji mobilnej
Questy - Wyprawy Odkrywcéw na Android i iOS

Android

Wiecej informacji o Questach znajduje si¢ na

www.QUESTY.com.pl

.Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie”.
Lokalna Grupa Dziatania ,Wrzosowa Kraina” wspoétfinansowana jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
poddziatania: 19.3 Przygotowanie i realizacja dziatan w zakresie wspétpracy z Lokalng Grupg Dziatania
pn. ,Promocja Regionéw poprzez Aktywna Turystyke”.

Program Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014 - 2020.

Stowarzyszenie
Lokalna Grupa Dziatania
~Wrzosowa Kraina”

Lokalna Grupa Dziatania
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wOpowiesé
o Jeziorze Kunickim"

e N A

EDUKACYJNA GRA TERENOWA

Wiecej informacji na Portalu z Aktywna Turystyka:
www.wrzosowakraina.pl



START

Na pojezierzu legnickim Ci¢ dzi$§ witamy

i na questowg przygode serdecznie zapraszamy.
Opowiesé o Jeziorze Kunickim bedzie,

wiedzy o nim na pewno Ci przybedzie.

Stojac przy GOKIS-ie rozejrzyj sie wokolo,
tabI]ica z mapg Kunic u§miecha si¢ wesolo.
Obejrzyj sobie, jak jezioro jest uksztaltowane
i jakie oznaczenia na mapie sa dane.

1
Na jeziorze |:| stateczkéw cumuje.
i juz wyrazng informacje Ci przekazuje,
ze pobliskie jezioro rekreacyjnie jest wykorzystywane

i przez mito$nikéw zeglarstwa czesto jest odwiedzane.

Podejdz do jeziora i rozejrzyj si¢ na lewo i prawo,
zobacz, czyljakas' motoréwka ptywa sobie Zzwawo,
a moze zagléwka dostojnie sunie po wodzie,

lub czy wida¢ wedkarzy w 16dce w oczekujacej pozie.

A moze kajakiem kto$ mknie przez sam srodeczek

albo rower wodny sunie, jak maly stateczek.

Mozesz sobie usias$¢ na taweczce i zachwycaé sie widokami,
podziwiaj to miejsce, szeroko otwartymi oczami.

Jak juz wzrok nasyciles i jezioro obejrzane,

to na tras¢ questu, i$¢ juz jest wskazane.

W prawg strone skieruj sie i chodnikiem idz prosto,
promenadg kunickg idzie si¢ wrecz bosko!

Jezioro masz caly czas jak na dloni,
chyba dzi§ Cig zbyt mocno czas nie goni?
Spacerkiem, pomatu idz przed siebie,
bedziesz dzi§ nie raz w kunickim niebie.

Jak dojdziesz do astaltowej drogi,
to w lewo goboczem wyciagaj nogi.
Wypatruj duzej bramy z czterema literami,

podejdz do niej matymi krokami.
Tu siedziba WOPR si¢ znajduje

i stad bezpieczenstwa naIieziorze pilnuje.
Ratownicy bacznie kgpieliska lustruja

1 swoj3 prace sumiennie sprawuja.

Na budynku po prawej stronie,

numer telefonu ,uderza” Ci¢ w skronie.
Najmniejsza cyfra Tobie si¢ nada ZI_
i szybko do kratki obok zaraz wpada. _I

Ruszaj dalej przed siebie, odcinek masz dtugi do pokonania,
oczuj si¢ jak Magellan, podczas swojego wyzwania.

K/Iaszeruj tak diugo, az Posejdon Ci si¢ ukaze

i Ekoprzystan da Ci zaraz w darze.

Przejdz przez furtke lub brame i szukaj drzewa,
ktére kierunki w tym miejscu odmierza.

Na nim sg tabliczki informacyjne zamontowane
i miejsca warte odwiedzenia tam s3 pokazane.

Ty na Ekoprzystan kieruj swe kroki,

f{cj drodze ogladaj edukacyjnych tablic widoki.
ieruj sie na pomost, przy ktérym tablica,

swoim kaczym wygladem wszystkich zachwyca.

Ta liczba niech zaraz do kratki wchodzi.
Na koricu pomostu inna ptaszyna jest ukazana
i informacja o niej na tacy jest podana.

Do ilu kilograméw waga ptaka dochodzi? 3|j

Z ilu liter jej polska nazwa si¢ sklada? 4|—'
Ta liczba do kratki obok si¢ nada. J
Poszukaj teraz tablicy, ktora ryby prezentuje
i kolejng cyferke zaraz Ci zaoferuje.

Ile ryb na niej jest opisanych ciekawie? 5
Ty liczbe wpisz obog - poddaj sie zabawie. D
Wré6¢ pomostem na brzeg i w prawo zmierzaj,
do zielonego baraku przy bramie uderzaj.

Na nim szukaj zagléwki, tak na wysokosci wzroku,
jest lekko z boku, a nie na widoku.

Zagléwka skrywa Twoj skarb szukany

i zaraz, jak si¢ postarasz, bedzie Ci dany.



